Mega Man X5 FAQ/Walkthrough (Spanish)

by Axle_The Red_ 25

Updated to v2.5 on Dec 29, 2008
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FAQ / Guia en espafiol del juego "Mega Man X5"

Consola: Play Station / PC

Versidén 2.5 (Ultima mejora: 29 / 12 / 2008) (dia / mes / afio)
Por Ax1Rd25 / Nicolés Jaramillo

"Never let your dreams die!"

Mi correo es Axle The Red 25@hotmail.com

Cualquier pregunta o sugerencia, méandenla a mi correo.
También pueden contactarme por MSN Messenger.

Visiten [www.freewebs.com/axrd25] o sufrirdn un destino fatal... 0 o
No, pero pueden hacer preguntas y proponer temas de conversacion.
Hagan preguntas alli!

/1777777777777 Indice (00.00) ///////7/777777777777777777777777777777777777777

Recientemente he agregado este indice para que el lector sepa que cudl es el
contenido de esta guia. Méas recientemente atn, he agregado un sistema de
cdédigos que encontrards al lado de cada seccidn en este indice. Esto te
permitird encontrar una seccidn con cierta facilidad. Sélo pulsa (Ctrl+B) en tu




teclado, y teclea el cbédigo de la seccidédn que buscas. Por ejemplo, sbdélo pon el
buscador y teclea (01.0) para llegar a la introduccidén. No es necesario que
teclees los paréntesis, pero puedes copiar y pegar el cbédigo para que sea mas
facil.

NOTAS:

*En la seccién de cada jefe encontrards cé4mo obtener los items de su etapa.
*En medio de las secciones de jefes estd como obtener la Ultimate Armor y el
Zero Enhance Program.

Secciones:

* Indice (Usted estéd aqui) (00.00)
* Introduccién (01.00)
* Personajes (02.00)
- Personajes principales (02.01)
- Perfil Maverick (02.02)
* Controles (03.00)
* Items y armaduras (04.00)
- Objetos importantes (04.01)
- Armaduras y Enhance Program (04.02)
* Poderes y técnicas (05.00)
- Poderes (X) (05.01)
- Técnicas (Zero) (05.02)
* Chips (06.00)
* Cafdén Enigma y Cohete Espacial (07.00)
* Sigma Virus y Medidor de Virus (08.00)
* Jefes, sus Items y Escenarios (09.00)
- Sigma (Cabeza Flotante) (09.01)
- Grizzly Slash (09.02)
- Squid Adler (09.03)
- Izzy Glow (09.04)
- Duff McWhalen (09.05)
- The Skiver (09.06)
- Axle The Red (09.07)
- Dark Dizzy (09.08)
- Mattrex (09.09)
- Dynamo (Round 1) (09.10)
- Dynamo (Round 2) (09.11)
- Black Devil (09.12)
- Rangda Bangda II (09.13)

- Cémo obtener Ultimate Armor vy
Zero Enhance Program LEGALMENTE (09.14)
- Mega Man X (Ultimate Armor) (09.15)
- Zero (09.16)
- Maverick Zero (09.17)
- Regreso de Ocho Jefes Maverick (09.18)
- Sigma (09.19)
- Gamma Sigma (09.20)
* Finales (10.00)
- Final de X (Final Malo 1) (10.01)
- Final de Zero (Final Malo 2) (10.02)
- Final de X y Zero (Verdadero) (10.03)
* Cébdigos para desbloquear...cosas... (11.00)
* Informacidén legal (12.00)
* Contacto (13.00)
- Otras guias del mismo autor (13.01)
* Agradecimientos (14.00)




/1777777777777 / Introduccion (01.00) /////////7/77777777777777777777/777777777777

En el afio 21XX, la Tierra es habitada por humanos y robots. Estos robots son
muy similares a los humanos, y se llaman Reploides. El mundo vive un estado
de tensidn, debido a la falta de confianza entre las dos "razas". Esto se deba
primordialmente a un virus capaz de corromper a un Reploide. Este es el wvirus
Maverick. Los reploides con el virus Maverick se vuelven agresivos y atacan
tanto a humanos como a reploides. Pero para esto, existe una entidad que
destruye o desactiva a los Maverick. Ellos son los Cazadores de Maverick.

El mayor peligro del mundo es Sigma, un Repliode que era el lider de los
Cazadores de Maverick, pero después, fue infectado, y se convirtidé en el
lider de los Maverick. Por eso, Sigma tiene una sed de venganza contra sus
compafieros que lo traicionaron, y sus planes van desde asesinar humanos y
Reploides, hasta destruir el mundo. Pero por fortuna, los Cazadores tienen a
los dos mejores robots existentes, que frenardn por quinta vez los planes de
Sigma.

Ellos son...X y Zero.

Esta guia te ayudard a encontrar los items ocultos, o cdédmo conseguir algunos
que, a pesar de estar a simple vista, tienen un modo especifico de conseguir.
También desarrollaré estrategias para que venzas a los jefes, ya que algunos
quizéd sean simples de vencer, en cambio otros son un verdadero dolor de
cabeza.

/1777777777777 Personajes (02.00) //////////7777777777777777777777777777777777
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Personajes Principales (02.01)
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X: El1l es el robot creado por el Dr. Light hace decenas de afios. Fue encontrado
por el Dr. Cain, y entonces, éste lo estudid, y cred a los reploides. Por eso,
X y Zero son los uUnicos robots que no son Reploides. Al despertar, X se unid

a los Cazadores de Maverick, donde conoce a Zero. Desde entonces han

luchado por defender a la Tierra de la amenaza de Sigma. En cuanto al juego,
este personaje ataca a distancia con disparos que no atraviezan las paredes,

y este disparo puede ser cargado, para lograr uno con mayor potencia

y tamafio. Posee la capacidad de deslizarse, agacharse, y puede recoger

partes de armaduras para aumentar su poder, y obtener poderes de los jefes.

Zero: El1 es el robot rojo que lucha junto a X. Fue creado por el Dr. Wily, el
enemigo mortal del Dr. Light, y al ser liberado, Zero contenia el Virus
Maverick. En una batalla con Sigma, el entonces lider de los cazadores, Zero
le contagid el virus a sigma, pero asi, Zero se liberd del virus. Desde
entonces, Zero fue el mejor de los cazadores de Maverick, y luchd junto a X
contra el actual portador del virus, Sigma. En cuanto al juego, este personaje
posee un disparo y ademéds una espada laser. Con ella puede ejecutar combos de
tres golpes. Puede agacharse, deslizarse, pero no puede disparar agachado,

ni en el aire. No puede recoger armaduras, pero ademds de obtener ataques de
los jefes, obtiene més capacidades de movimiento, salto, etc.

Alia: Ella es la navegadora contratada para ayudar a X y Zero en sus misiones.



La ayuda prestada por Alia es sb6lo de informacidn, por ende, ella no saldra
a luchar con los enemigos, sino que te informard de cosas importantes que te

ayudard en tu misidn.

Douglas: Es el genio mecédnico de los Cazadores de Maverick. El es capaz de
construir y modificar muchos tipos de maquinas, y este conocimiento le viene
de maravilla a los Cazadores de Maverick.

Signas: Es el actual lider de los Cazadores de Maverick. Mientras X y Zero
luchaban contra Sigma, Signas combatia a los Maverick en diversos lugares del
planeta, ademés de ser una poderosa mente estratégica, lo que le valié el
liderazgo de los cazadores de Maverick. Es muy inteligente, y sus cualidades
estratégicas, junto a las capacidades de navegacién de Alia, y a los chips
creados por Douglas, hacen un éxito de las misiones de X y Zero.

Sigma: Es el enemigo principal de la saga de Mega Man X. Portador del virus
Maverick, su deseo de destruccidén no tiene limites. Desde destruir ciudades,
invadir terrenos naturales, eliminar reploides, humanos y robots, corromper

lo que pudo ser la utopia de los reploides, destrozar la Replifuerza (Ejército
formado por reploides, que luchan contra Maverick), o incluso pensar en

lanzar una colonia espacial a la Tierra, esta mente siniestra no tendréa
descanso hasta ver destruidos a los cazadores de Maverick, y principalmente, a
X y Zero.

Dynamo: Este es un reploide mercenario contratado por Sigma para lanzar hacia
la Tierra a la colonia espacial Eurasia. Dynamo también ha interferido un par
de veces en los asuntos de X y Zero, para hacerlos perder tiempo en su intento
de salvar el mundo (una vez mas) .
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Perfil Maverick (02.02)
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A veces me ha tocado ver cémo los jugadores prefieren a los enemigos que a los
héroes, por eso les doy también los perfiles de los jefes Maverick.

(A todo esto, ustedes, lectores, ¢sabian que los nombres de los jefes de la
versién americana de MMX5 son otros? Por ejemplo, Grizzly Slash se llama en
verdad Crescent Grizzly. Esto es por que los nombres tienen alguna referencia
a algin miembro (o colaborador, en el caso de Skiver) de Guns N’ Roses, el

grupo musical favorito del equipo japonés de Capcom que desarrolld este juego.

NOTAS
*Con estado me refiero a la condicidédn que tenia antes del ataque de Sigma

donde liberaba Sigma Virus por todo el mundo.

* Kk k kK Grizzly Slash KA A KK A KRR A A A A A AR A KRR A A AR A A A A AR A A A AR A A A AR A AR A A A A A AR A A AR A AR Xk Kk

Nombre original: Crescent Grizzly

Nombre japonés: Crescent Grizzly

Referencia a: Saul "Slash" Hudson

Ocupacidén: Traficante de armas

Estado: Reploide

Perfil: Grizzly era un luchador nato, y traficaba las armas de los enemigos
que vencia.

* K k% % Squld Adler ***xkkxkkhkrhkhkrhkhhrhhrhrhhrhdhhrhdrhrhbrhrhhrhrhhrhkrhkrxkxrk

Nombre original: Volt Kraken
Nombre japonés: Bolt Kraken
Referencia a: Steven Adler
Ocupacidén: Ex-cazador de Maverick
Estado: Reploide



Perfil: Adler es un ex cazador de Maverick, retirado cuando su amigo Launch
Octopus (méds conocido como "Octopardo") fue destruido por ser un Maverick.

* % %k % IZZy Glow ***xkxkhkkhkrhdhhkrhdhhkrhhhhrhhrhdhhkrhdrhkrhhrhrhhrhrrhhkrhdrkxhkrkxx

Nombre original: Shining Firefly

Nombre japonés: Shining Hotarunicus

Referencia a: Izzy Stradlin

Ocupacidén: Doctor en tecnologia léser, cientifico

Estado: Reploide

Perfil: Izzy era un cientifico que desarrolld una poderosa tecnologia laser,
pero nunca compartid sus descubrimientos con el mundo, para evitar gue sus
avances fueran usados para destruir.

* Kk kK k Duff Mcwhalen R R I I I I A I I R I b S e S b I b S S I b S b S b S S b b I Sh e Sh b b b 2h I b I Sb b e b S b S

Nombre original: Tidal Whale

Nombre japonés: Tidal Makkoeen

Referencia a: Duff McKagan

Ocupacidn: Oceandgrafo

Estado: Reploide

Perfil: Duff era un oceandbgrafo, protegia el mar y su fauna, y discutia de
manera constante con la Replifuerza (divisidén naval) por su uso incorrecto

del mar.

* Kk k kK The Skiver KA AR KA AR AR A A A A AR A AR A A A A A A AR A KRR A A AR A A A A KRR A A AR A A A A AR AR A AR A A A AR KKK

Nombre original: Spiral Pegasus

Nombre japonés: Spiral Pegacion

Referencia a: Michael "High in the sky" Monroe

Ocupacidédn: Replifuerza (divisidén aérea)

Estado: Reploide

Perfil: Skiver era un capitdn condecorado de la Replifuerza (divisidn aérea) y
respetaba a Colonel (juega MMX4...) y su memoria. Luchaba con honor.

*k*x*x*k Awle The Red *rxxdxkkhkrhkhkrhhhhrhhrhrhhrhrrhhrhdhhrhbrhrhhrhrhhrhkrhkrkxrk

Nombre Original: Spike Rosered

Nombre japonés: Spike Rosered

Referencia a: Axl Rose

Ocupacidén: ninguna

Estado: Reploide

Perfil: Axle fue el producto de una mutacidén entre un unidad de control
natural, un reploide y el Sigma Virus. Sin embargo, Axle no era malvado desde

un principio.

* Kk kK k Dark DiZZy LR R I i I S I S I I I S I b I b e S b b b b I b I Sb S Sh b S b b b b Sh S Sh S ah b b 2h b 2h I b I Sh b S b S b S 2 S

Nombre original: Dark Necrobat

Nombre japonés: Dark Necrobat

Referencia a: Dizzy Reed

Ocupacidn: Maverick

Estado: Maverick

Perfil: Dizzy fue creado por Sigma hace tres afios, pero Dizzy se escapd y
Sigma se olviddé de él1 y desprecid sus capacidades de lucha (que, siendo

honestos, no son muy buenas...)

* Kk k kK Mattrex KA A AR AR AR R A A A A A A A AR A A A A A A A A AR KA AR A A A A A A AR A AR A A AR A A AR AR A A A AR A A A AR A A K

Nombre original: Burn Dinorex

Nombre japonés: Burn Dinorex

Referencia a: Matt Sorum

Ocupacidédn: Rescate volcénico

Estado: Reploide

Perfil: Mattrex era un miembro de rescate volcédnico, pero también ocultaba

muchas armas en su volcén. Con el tiempo se volvid paranoico, y muy agresivo.



/17777177777/77/ Controles (03.00) ////////////7/1/777777/77777777777777777777777

Este juego estéd tanto para Play Station, Play Station 2

(Mega Man X Collection), Game Cube (Mega Man X Collection) y PC. Segun tu
consola variardn los controles. Sin embargo, los controles para Play Station
y Play Station 2 se mantienen iguales.

KLKLKLK X OOO5555555555555555555535555555553555555355355S5555553555555555555555>>

PS/PS2 - Game Cube
Saltar: [equis] A
X-Buster: [cuadrado] B
Deslizarse: [circulo] X
Usar poder: [tridngulo] Y
Moverse: Flechas de movimiento / Joystick (aplicado para todas)
Subir/bajar escaleras: Arriba / abajo (flechas / joystick)
Cambiar poder: [L1, R1] L, R
Usar Giga Attack: [R2] Z

<LKLKLL Zero >>>>3355553333SS5555OOOSSSS55555SSSSSS55555SSSSSS5555555S55555555>>

PS/PS2 - Game Cube
Saltar: [equis] A
Z—Saber: [cuadrado] B
Deslizarse: [circulo] X
Z-Buster: [tridngulo] Y
Moverse: Flechas de movimiento / Joystick (aplicado para todas)
Subir/bajar escaleras: Arriba / abajo (flechas / joystick)
Cambiar poder: [L1, R1] L, R
Usar Giga Attack: [R2] Z

Notas:

*X puede cargar su disparo, y una vez conseguida una armadura, puede cargar
los poderes especiales.

*Zero puede hacer un combo de tres golpes con su espada, presionando tres
veces seguidas el botdén de ataque.

*Se puede deslizar pulsando dos veces rapidamente hacia el lado que se desee
deslizar.

*Se puede atacar deslizando

*Se puede atacar saltando

*Con armaduras de X, y desde el inicio en Zero, se puede deslizar una vez

en el aire.

*Se puede agachar manteniendo pulasado hacia abajo.

*Puedes escalar las paredes saltando repetidamente sobre ellas.

*Puedes quedarte colgado a una pared al saltar hacia ella. Recuerda que te vas
cayendo de ella, escala para seguir en un mismo lugar.

*Al apretar los dos botones de cambio de poder al mismo tiempo, se vuelve

al disparo inicial (X Buster) y a la espada laser (Z Saber).

*Zero, al no usar poderes, efecttia un disparo con el botdén de poder,

SOLO SI ESTA DE PIE ; esto significa que NO se puede usar agachado,

NI saltando, NI desde una escalera.

*Las técnicas que aprende Zero generalmente se agregan automdticamente, como



mejorando el deslizamiento aéreo, aplicando un doble salto en el aire, etc.

*Se puede disparar y pegar espadazos desde una escalera.

*E1l disparo de Zero sbélo se puede usar si comienzas el juego (primera etapa)
con él.

*En el menu donde configuras los botones (todas las consolas), puedes activar
el Auto Charge (carga de X-Buster automdtica) y el Rapid Fire (Disparo rapido
de X-Buster).

*En el menu de seleccidén de escenario, pulsa los botones de cambio de armas

(L y R, L1 y Rl, etc) para acceder a las pantallas de equipar partes, y a la de
Enigma (o Cohete), respectivamente.

[17777777777777/ Items y armaduras (04.00) /////////7777/777777177777777777777777

* kK k kK Objetos Importantes (04'01) AAKK A A A A A KA A A AR AR A A A A A AR AR A AR AR AR A AR A A AR h kK

—————————— Heart Tank ---——====—===--—————— -
Los "corazones" son unos...eh...emm...bueno, corazones metdlicos que consigues
que aumentan en cierta cantidad la energia (vida, no poderes) del personaje

que los recoje. Por ende, si recoges uno con Zero, ni X ni cualquiera de sus
armaduras tendradn mas energia. Por eso se aconseja dividirlos en partes
iguales, o dejarlos todos para el personaje que uses. (Son 8, uno por etapa.)

—————————— E-Tank (s) -————=="==———="———— -
Son los tanques para almacenar energia de vida (comimente conocidos como
"chanchitos", ya que ahorran y guardan tus cartucho de energia, al igual que
una alcancia...).

La energia almacenada se consigue de una parte de los cartuchos de energia

que tomas, y se van llenando de esa manera. Hay dos en el juego, y la energia
almacenada no se queda cuando guardas tu partida, por lo gque cada vez que
jueges, "a llenar el chanchito de nuevo"......

Como dato adicional, son de color azul.

—————————— W-Tank -- - - ———---""——-—---———— -
Almacena energia para tus poderes. Es de color café, y se llena a medida que
recoges cartuchos de energia de armas.

—————————— EX-Tank ---———-"-"""""""""—- -
Este es un tanque un poco...extrafio en forma, que te da mds vidas (de 3 a 5)
al comenzar tu partida guardada. Es de color rosa.

* Kk kkk Armaduras y Enhance Program (04.02) KAk Rk AR AAAAA A AR I A A AR A A A A A XA A AR A AL A KK,k K

—————————— Fourth, Falcon, Gaea & Ultimate Armor - Piezas de Armaduras —--------
En este juego existen varias armaduras (s6lo para X) que aumentan su capacidad
por ejemplo, una lo hace veloz, y otra lo hace poderoso, y otra...

Son cuatro armaduras en total. Las nombraré en orden alfabético.

*hk kKKK Kk kK Falcon Armor R i e S e b b b b R S I S S S S b b R R e I S S S S b b b R e e S S S S b b b R e S S S S b b b

Esta armadura mejora la capacidad de movimiento de X, es mas débil, no puede
cargar los poderes especiales, pero si usarlos. Se compone de cuatro partes,
todas en los escenarios de los enemigos de la columna izgquierda.

Habilidades:

Volar: Al saltar dos veces, esta armadura permite una funcidén de vuelo. Esta



funcidén dura varios segundos, y en ese tiempo, X es invencible. Puede dafar
a los enemigos chocadndolos en su vuelo.

Bateria: Incrementa la cantidad de enegia para armas, dandole a cada arma
mayor cantidad o tiempo de uso.

Defensa: Reduce el dafio en un 50%.

Laser: El disparo cargado se convierte en un fino léser capaz de atravesar
paredes y escudos enemigos.

Esta armadura posee un Giga Attack, gque consiste en varios laser que se
mueven por la pantalla en sentido vertical, dafiando a los enemigos.

*kkxkxkkx*x*k Foyurth (Force) ATmOr FrExxkkkkxkkhkrhkkhkrhkhkrhkrkrhkrhrhkrhdhkxkhkrkx

Esta armadura es la misma de Mega Man X4, y trae CASI todas las funciones
anteriormente implementadas. Esta armadura sbélo es obtenida si el jugador

comienza jugando con X.

Habilidades:

Deslizamiento aéreo (explicado a fondo en la seccidén "Controles")

Flotar: Salta dos veces. La capacidad de flotar dura pocos (y con pocos,
quiero decir POCOS) segundos.

Defensa: Dafio reducido en 50%.

Plasma: El disparo cargado deja una bola de plasma por pocos segundos, que
dafia a quien la toque (eso NO incluye a X).

Carga: Puede cargar poderes de jefes.

ARk KK KKKk kK Gaea (Gala) Armor KA R A KRR AR KA A AR A A AR KRR AR A AR A A A AR AR A AR A A AR A A AR A ARk Kk

Esta armadura es...extrafia, por decir lo menos. A primer vista puedes pensar
que tiene mas desventajas que ventajas, y tienes razdn...no, no es cierto.
Esta armadura, a pesar de ser MUY lenta, no poder usar poderes, no poder
deslizarse en el aire, inferior capacidad de salto, y corto alcance de
disparos (no dejes uge todo esto te engafie), es MUY poderosa. Se obtiene de
cuatro partes ocultas en los escenarios de los jefes de la columna derecha.

Habilidades:

Deslizamiento pesado: Es de igual (o menor) velocidad que tu caminata,

pero puede mover CIERTOS objetos que encontrarés...

Inmunidad a espinas: X podrd caminar sobre las espinas (aleluya) sin recibir

dafio, ni mucho menos morir.

Agarre: X se mantiene en una posicidédn fija en las paredes (al saltar hacia
ellas, ver "Controles" para més informacidén.), sin deslizarse ni caer.

Hiper Defensa: Dafio reducido en un 75%.

Disparo Gaea (Gaia): El disparo es mas poderoso que el X-Buster, pero tiene
corto alcance. El disparo cargado es sumamente poderoso, y lo mejor...
jdemora como un segundo en cargar!

Este disparo cargado puede destruir CIERTOS objetos que encontrarés...



Giga Attack: Crea una gran esfera de energia frente a X, que hace MUCHO dafio
a lo que toque y ademds, X es invencible mientras este ataque dure.

*hkhk kKKK Kk kK Ultlmate Armor KA KK A A A A A KA A AR A AR A A A A A AR AL A A A A AR A A A A A AR A A A A A A A A K,k k

Esta armadura es la misma Ultimate Armor del X4, que es la mejora de la
Fourth (Force) Armor, que simplemente se describe como...eh...emm...
iEXCELENTE! Sus habilidades son muy buenas, su movilidad es réapida,
y...mejor voy al grano...

Habilidades:

Deslizamiento aéreo (explicado a fondo en la seccidén "Controles")

Flotar: Salta dos veces. La capacidad de flotar dura pocos (y con pocos,
quiero decir POCOS) segundos.

Defensa: Dafo reducido en 50%.

Plasma: El disparo cargado deja una bola de plasma por pocos segundos,

que dafia a quien la toque (eso NO incluye a X).

Carga: Puede cargar poderes de jefes.

Y lo mejor para el final... (redoble de tambores)

Nova Strike: Este es el Giga Attack de esta armadura, también llamado
"Deslizamiento Invencible". X salta en un deslizamiento aéreo, cargado de
energia de plasma, que recorre mayor distancia, hace MUCHO dafio, y se puede
usar infinitamente.

Esta armadura se puede conseguir con un cbédigo (reemplaza a la Foruth o
también llamada Force Armor), o obteniéndola legalmente (como todos deberian
hacerlo) en la tercera etapa después de la colisidén de Eurasia, con X normal
(sin armadura) . Para encontrarla, después de pasar la parte con muchas espinas
en las paredes, techo y suelo, hay una plataforma y una vacio. Baja afirmado
del lado derecho, y 1llegaréds a ella. (Nota: S6lo la puedes usar después de
salir de la etapa, si la quieres usar, lénzate al vacio y pierde tus vidas,

y entonces Usala. Al menos de que quieras enfrentar a Zero, o Maverick Zero,
sin las ventajas de una armadura...)

De una u otra manera, sabia que con todo esto de las armaduras ibamos a llegar
a ésto...

kA KKK KKKk kK 7ero Enhance Program KA KR A KRR KA KA KA A AR A A AR KRA AR A A A A A AR A A AR A A AR AR AKX K, kK

OK, OK, no es una armadura. Es la Unica mejora existente para Zero, que cambia
su armadura de rojo a un genial color negro, y su espada de verde a morado. Se
consigue con un cdédigo (nuevamente...), o en el mismo lugar de la Ultimate
Armor, pero con Zero. Nota que la mejora se activa inmediatamente, a diferencia
de la Ultimate Armor.

Habilidades:

Por lo que tengo entendido, el Enhance Program trae las habilidades de los



siguientes chips:

Virus Buster: Puedes destruir Sigma y Zero Virus
Shot Eraser: Puedes destruir los disparos enemigos
Z-Saber Plus: El Z-Saber hace mas dafio

Buster Plus: El Z-Buster hace més dafio

[17171771777777/ Poderes y Técnicas (05.00) ////////////7771/77177777777777777777

En este juego, al vencer a un jefe, se te otorga un poder/técnica usada por
él. Los poderes son usados por X, y las técnicas por Zero.

* Kk k kK Poderes (05001) KA KA KR KA AR A A A A A AR A KA A A A A A I A A AR A AR A A A A A AR A AL A A A AR A A A A A A A A K,k K

(Para usar alguno, debes seleccionarlo en el ment o con los botones de cambio

de ataque. No todas las armaduras pueden cargar los ataques.)

————— ¢c-shot - -
Otorgado por: Grizzly Slash

Uso: Dispara pequefias medias lunas en angulo al azar.

Cargado: Crea un escudo de medias lunas gigantes que te protegen un rato,
ademés de dafiara a quien lo toque.

————— Tri Thunder --————-""""""""-"—"—"—"—"—"—"—"—" - ———
Otorgado por: Squid Adler

Uso: Dispara tres rayos (uno hacia adelante, otro hacia arriba y uno hacia
abajo), los cuales, al chocar con algun pared o suelo, se convierten en

esferas de energia que circulan por la superficie donde chocaron.

Cargado: Un rayo cae sobre X. Entonces, caen rayos similares en lugares al

azar en el cuarto.

————— r-Laser -------------"-""="="="="="-"="="="—"—"—"="=—""—"—"—"—"—"—"—"—"—~"—"—~"—~"—~—~"—"—~"—~—~—~—~"—~—~—(—(—(—(—(—————————
Otorgado por: Izzy Glow

Uso: Lanza una luciérnaga laser que manejas con los controles de movimiento.
Durante el tiempo en que manejas la luciérnaga, X queda inmévil e indefenso.
Cargado: Crea un gigantesco rayo léser que aparece en direcciédn horizontal, vy
permanece un par de segundos.

————— Goo Shaver ———————————-—-—--
Otorgado por: Duff McWhalen

Uso: Lanza pequefias cantidades de algun liquido extrafio que se desliza por el
suelo y paredes.

Cargado: X lanza varios bloques de hielo hacia la izquierda y derecha,
simulténeamente.

————— Wing Spiral ——=—=—————=—=——"=—"—"———"—"—"—"—"—"—
Otorgado por: The Skiver

Uso: Lanza un remolino hacia arriba. Si mantienes apretado hacia alguna
direccidén, el remolino se moverd en aquella direccidén, pero subiendo.

Cargado: Lanza un remolino de igual manera, pero que al avanzar aumenta su

tamafio de manera considerable.

————— Spike Ball -
Otorgado por: Axle The Red

Uso: Arroja una bola de espinas horizontalmente, que ocasiona dafio masivo.
Cargado: Arroja una bola de espinas que rebota por toda la pantalla, pero no
hace tanto dafio como su predecesor, pero continta moviéndose después de

golpear algo.



————— Dark Hold —-—-—-=———-—-—-——-—-—-——— -
Otorgado por: Dark Dizzy

Uso: Detiene el tiempo por una duracién definida segin la cantidad de energia
del poder que te quede. Sélo tu puedes moverte entonces (hay un sbélo jefe

que se detiene con esto, los otros no se ven afectados).

Cargado: Exactamente lo mismo que sin cargar.

————— Ground Fire —-————=—=—————————————"—"———
Otorgado por: Mattrex

Uso: Arroja una pequefia flama al suelo, gque a su vez arroja unas flamas aun

mas pequefias.

Cargado: X arroja una oleada de fuego horizontalmente hacia la izquierda y
derecha, simultédneamente.

* kK k kK Técnicas (05.02) KA KKK AR A A A AR A AR AR KA A A AR A A A AR A A A A A A A A AR AR AR A A A AR AR AR AR K, kK

(Con seleccionar me refiero a elegir el ataque en el ment o con los botones de

cambio de ataque, como lo hace X.)

————— C=SWOord ———— =
Otorgada por: Grizzly Slash

Uso: Tu espada se vuelve de color naranja. Al saltar, giras para hacer un
ataque donde unas medias lunas rodean tu giro, haciéndolo mé&s poderoso.

También puedes hacer doble salto.

————— E-Blade ———————— oo
Otorgada por: Squid Adler

Uso: Al mantener apretado hacia arriba y el botdn de ataque, Zero se elevaré
con su espada cargada con electricidad. Algunas chispas caen mientras te
elevas.

————— C-Flasher - ———===-—=———--———— -
Otorgada por: Izzy Glow

Uso: Exactamente igual al Rakuhouha de MMX4, o sea, Zero golpea el suelo con

su pufio, y lanzas unos disparos en varios angulos, hacia la izquierda
horizontal, hacia la derecha horizontal, hacia arriba, hacia la izquierda
diagonal hacia arriba, hacia la derecha diagonal hacia arriba. Lo usas como
Giga Attack, o eligiéndola como arma, y usando el botdén de técnica. Mientras

lo usas, Zero es invencible.

————— F-Splasher ------ - - - - - - - - - - - - - - - - - - " " "\ "\ "\ " -~ " " "\~ —~"—~\—(—( (¥ ———
Otorgado por: Duff McWhalen

Uso: Al deslizarte en el aire, te rodea una capa de hielo, ésta puede hacer
dafio a tus enemigos, y mientras de deslizas, eres invencible. También puedes
modificar levemente tu trayectoria apretando hacia abajo o arriba mientras te
deslizas en el aire.

————— W-Shredder ———-————-—————-—-—-—— -
Otorgado por: The Skiver
Uso: Al atacar mientras te deslizas, Zero soltard una silueta suya que atacaré

si hay un enemigo cerca.

————— Twin Dream —————— - - -
Otorgado por: Axle The Red

Uso: Seleccionas "Twin Dream" de los ataques que usan energia, y apretas el
botén de movimiento especial. Aperecerd un clon de Zero a una corta distancia,

que imitard cualquier atagque que tu hagas.



Otorgado por: Dark Dizzy

Uso: Detiene el tiempo por una duracién definida segun la cantidad de energia
del poder que te quede. S6lo tu puedes moverte entonces (hay un sbélo jefe

que se detiene con esto, los otros no se ven afectados). Debes seleccionarlo
para usarlo.

————— Quake Blazer —-——————————"— - - -
Otorgado por: Mattrex

Uso: Al apretar hacia abajo y el botédn de ataque normal mientras estéds en el
aire, Zero se impulsard hacia abajo con su espada envuelta en llamas.

[17777777777777 Chips (06.00) ////////77777777777777777777777777777777777777777

Desde determinado punto en el juego, al vencer a un jefe se te dard a elegir
una mejora aparte del poder/técnica del jefe. Estos son Energy+ y Life+.
Dependiendo de cudl eligas, se te darad un chip, dependiendo del jefe que hayas
derrotado al elegir la parte. Por ello, elige el orden para vencer a los jefes
cuidadosamente, y elige las mejoras adecuadas. Todos los personajes / armaduras

tienen una distinta capacidad de chips. La indicaré a continuacién.

Capacidad:

X: 4 chips

Zero: 4 chips

Fourth Armor: 2 chips
Falcon Armor: 2 chips
Gaea Armor: 0 chips
Ultimate Armor: 2 chips

Ahora, como hay ocho jefes, sbélo puedes tener un médximo de 8 partes... y para
obtenerlas, antes de vencer al primer jefe deberds hacer tiempo (jugar un
escenario sin derrotar al jefe) para reducir la cantidad de horas, segln el

personaje que uses.

Si juegas con Zero, deberas entrar al escenario del primer jefe a derrotar
cuando falten 11 horas (cambiard a 10 horas cuando comiences el escenario).

Si juegas con X, deberds entrar al escenario del primer jefe a derrotar cuando
falten 10 horas (cambiard a 9 horas cuando comiences el escenario).

NOTA: Al completar una etapa después de elegir un Life+ o Energy+, se te
otorgard el item que elegiste, y una vez que hayas completado dos etapas
después de elegir un item, se te daréd el chip correspondiente al item que hayas
escogido. Sin embargo, "completar" una etapa puede ser considerado como entrar
en una etapa que ya has completado, y salir de ella inmediatamente.

Al vencer a los jefes...

Life+ | Weapon +
Jefes:
Grizzly Slash: Shock Buffer | Hyper Dash
Squid Adler: Quick Charge | Z Saber Extend
Izzy Glow: Burst Shot | Shot Eraser
Duff McWhalen: Super Recover | Energy Saver
The Skiver: Jumper | Speedster

|

Axle The Red: Ultimate Buster Z Saber Plus



Dark Dizzy: Virus Barrier | Virus Buster
Mattrex: Speed Shot | Buster Plus

...debes fijarte que chips te interesan. Toma en cuenta que el primer jefe que
derrotes no te dard partes. Puedes partir con Mattrex, o Dark Dizzy, ya que
sus chips no te ayudan tanto como otros. Sin embargo, hay otros chips que te

ayudan bastante... ;jDescubrelos por ti mismo/a!

Se puede llegar al menu de seleccidén de Chips pulsando el botdén de cambio de
poderes izquierdo (L, L1, etc). Alli puedes ponerle chips al personaje o
armadura que prefieras, y ademds ver cudntas y cudles piezas de armaduras
tienes.

Cada chips tiene una funcién distinta, y ahora las nombraré:

*Shock Buffer*
Reduce el dafio que tu personaje recibe a la mitad.

*Hyper Dash*
Aumenta la velocidad y distancia en la que te deslizas.

*Quick Charge* (sb6lo para X)
Aumenta la velocidad en la que cargas el X-Buster.

*Z-Saber Extend* (sbélo para Zero*
Crea una pequefia onda de energia un poco mas adelante de los golpes de tu
Z-Saber, aumentando su alcance.

*Burst Shot* (sb6lo para X)
Dispara una rafaga interminable de disparos pegefios de X-Buster. AuUn puedes

cargar tu disparo.

*Shot Eraser* (s6lo para Zero)
Puedes destruir los disparos enemigos con tu Z-Saber.

*Super Recover*
Aumenta la cantidad de energia que recuperas al tomar un recuperador.

*Energy Saver*

Reduce la cantidad de municidén que gastan los poderes que usas.

*Jumper*

Aumenta la altura de tus saltos.

*Speedster*
Aumenta la velocidad en la que te mueves.

*Ultimate Buster* (sbélo para X)
S6lo disparas disparos cargados.

*Z-Saber Plus* (sb6lo para Zero)
Aumenta el dafio que haces con el Z-Saber.

*Virus Barrier*

Los Sigma y Zero Virus te suben menos el medidor de virus.

*Virus Buster*

Puedes dafiar y destruir a los Sigma y Zero Virus.

*Speed Shot*




El Buster (X o Z) dispara més réapido.

*Buster Plus*
El Buster (X o Z) hace doble dafio.

/////////////// Cafién Enigma y Cohete Espacial (07.00) ////////////////////////

Al iniciar el juego, después de completar la primera etapa, verds como se te
dan indicaciones para conseguir las partes para mejorar al cafién Enigma,
;verdad? Pues ahora te las indicaré.

Ah, y por cierto... ¢Recuerdas que después de disparar el Enigma, deberés
conseguir partes para el cohete espacial? Pues también te las indicaré.

Para acceder al estado de tanto al cafién Enigma, como el cohete, puedes pulsar
la tecla de cambio de poder derecho (R, R1l, etc). Desde alli puedes disparar
el Enigma o lanzar el cohete sin tener todas las partes.

*Enigma*

Crystal Ball: Grizzly Slash
Energy Cart: Squid Adler
Laser Device: Izzy Glow
Hydrogen: Duff McWhalen

*Cohete*

Orbiter Wing: The Skiver
Orbiter Engine: Axle The Red
Fuel Tank: Dark Dizzy
Booster: Mattrex

/11777777777 //7/ Sigma Virus y Medidor de Virus (08.00) /////////////////7/7/7/7/77

Después de vencer a Sigma en la primera misidén, éste libera su Sigma Virus por
el mundo. Esto genera una especie de "fantasmas" que te infectan. Son pequefias
caras de Sigma que no puedes destruir. ¢Te has fijado en un medidor en la
esquina inferior izquierda de tu pantalla, que generalmente dice "Normal"?

Es el medidor de Virus. Mientras més Sigma Virus te atrapen, aumentard el grado
de infeccidén. Si llegas a grado Virus, empezarads a sufrir dafio.

Niveles de medicién:

*Normal* (Verde)

Estds completamente sano. Sélo sigue evitando los Virus como hasta ahora.

*Caution* (Amarillo)

Has sufrido una infeccidén leve. Ten mas cuidado de ahora en adelante.

*Danger* (Rojo)

Estds a punto de infectarte. Ten mucho cuidado...
*Virus* (Morado)
Tu barra de energia habla por si sola. Empezards a sufrir dafilo constantemente

por algunos segundos. Después de eso, tu medidor volverd a "Normal".

Para evitar o reducir el dafio de los Sigma Virus, usa un chip como Virus Buster



o Virus Barrier. También puedes volar con la Falcon Armor, o usar el F-Splasher
con Zero.

Los Zero virus que aparecen en los niveles finales son virus que aumentan con
mayor facilidad tu grado de infeccidén. Son més peligrosos, ten mucho cuidado.

//////7///////// Jefes, sus Items y Escenarios (09.00) ////////////////////////

NOTAS:

*Con apariencia me refiero a cémo se ve el jefe al momento de verlo en
combate.

*Con escenario me refiero a la etapa en la que se encuentra el jefe, y un par
de tips para hacer tu estadia en esa etapa lo mas...placentera posible.

*Con ubicacién me refiero a la ubicacidén del jefe en la pantalla de seleccidn
de etapa.

*Con poder/técnica (los que lo tengan) me reifero al poder (X) o técnica
(Zero) que obtienes de aquel jefe.

*Con debilidad me refiero al poder/técnica que hace mas dafio a ese jefe.

*Con estrategia me refiero a cémo puedes vencer al jefe, y cdmo esquivar sus
ataques.

*Con items me refiero a los items ocultos (o no tan ocultos...) en la etapa del

jefe mencionado.

<<<<< Sigma (Cabeza Flotante) >>>>>>5>>>553553553553555553555555555355555>55>>>

Apariencia: Es como un Sigma Virus gigante, sbélo que no es morado/transparente.

Escenario: Ciudad Reploide
En esta etapa aprendes lo basico de este juego. No necesitas saber mucho.

Ubicacién: La etapa donde comienza el juego, no la eliges.

Debilidad: X-Buster / Z-Saber

Estrategia: Esta versidén de Sigma es una cara gigantesca. Sigma te lanzaré
bolas de energia amarillas, que te seguirédn, pero puedes esquivarlas
deslizadndote en el aire. También te lanzard una "ventisca" de bolas de energia
azules, para evitarlas deberds agacharte al lado de la puerta, asi ninguna

de estas bolas te golpeard. Cuando deje de lanzar las bolas, se quedara
inmévil por un par de segundos. Aprovecha entonces de atacarlo, recordando

que su boca es su Unico punto débil. También se puede lanzar hacia ti,
intentando embestirte, debes permanecer quieto, y moverte en el ultimo segundo
antes de que te golpee, ya que si te mueves antes, te seguird. Por ultimo,
cuando ya hayas reducido bastante su energia, de repente empezarda a temblar,
hard un ruido extrafio, y te lanzard un rayo muy poderoso. Para esquivarlo, en
cuanto lo veas temblar, debes escalar la pared rapidamente, y permanecer
arriba hasta que deje de disparar. Repite estos pasos, atacando en cuanto
tengas oportunidad, y lo venceréas.
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Después de vencerlo, verds como Sigma libera su trampa; ha esparcido mucho

virus de Maverick, con lo que se espera daflar a muchos Reploides en la Tierra,
y para dificultarle el asunto a los cazadores, ha ordenado a su nuevo



asistente, Dynamo, a lanzar en curso de colisidén a la estacidédn espacial
Eurasia. Por lo tanto, Signas, el jefe actual de los Cazadores de Mavericks,
ha ideado un plan que podria salvar la vida de la Tierra, evitando la
colisidén. Tu misidn es conseguir partes para mejorar el cafién, llamado Enigma
para destruir la estacidn espacial que cae. Tienes 16 horas para detener la
colisidén. (Se gasta una hora al entrar a una etapa, o sea las 16 horas NO

son en tiempo real.) Los Mavericks que tienen partes del Enigma son los de

la columna izquierda, o sea, Grizzly Slash, Squid Adler, Izzy Glow, y Duff
McWhalen. Los otros cuatro tienen partes que son inttiles para el cafién.
Puedes vencer a los jefes en el orden que prefieras.

Ak hk kA Ak Ak bk hkhhk kA hkk Ak kA kA hhk kA hkk ko k ko hk ko hhkhkk Ak dhkhhkhhkhhkhkhkhkhkhhkhkhkhkhkhkhkrhkhkhkhkhkhhkhhkhkrhrkhkdrkhx*x%x

(Una vez que hayan pasado dos horas, llegard Dynamo. Para saber coémo
derrotarlo, busca en la seccidén de jefes, Dynamo - Round 1)

(Una vez que hayan pasado siete horas, Dyanmo volverd. Para estar preparado,
lee la seccidén de jefes, Dynamo - Round 2)

<<<<< Grizzly Slash (Crescent Grizzly) >>>>>>>>>33333335555555555555555555>>>>>

Apariencia: Oso grizzly gigante, con una igualmente proporcionada garra.

Escenario: Weapons Train (Tren de Armamento)

Debes tener cuidado de las transiciones entre camiones, no vayas a caer.
Después hay una parte donde salen taladros de las paredes, sé&ltalos con mucho
cuidado.

Poder/Técnica: C-Shot / C-Sword

Ubicacién: Primero desde arriba, columna izquierda.

Debilidad: Spike Ball / Twin Dream

Estrategia: Grizzly Slash ya estd bastante grande, no crees? Y ademéds se hace
Maverick? Es como para darle una paliza. Comenzard lanzando oleadas de mini
medias lunas, esquivalas saltando o esquivandolas. Saltard hacia otra
plataforma, o algun desnivel del suelo, por lo que ten cuidado, ya que esa
inmensa bestia te puede golpear en su trayectoria de salto. Eventualmente,
Grizzly saltard hacia el techo, desapareciendo de la pantalla. Desde entonces,
puede atacarte desde diferentes lugares, dependiendo de tu ubicacién.

*Si estds en un desnivel, te atacard apareciendo del desnivel en que te
encuentras, y te golpeard con su taladro. Grizzly mirard hacia el lado en que
atacaréd, por lo que rapidamente salta hacia el otro lado, y ataca.

*Si estds en una plataforma, aparecerd detrds tuyo y te intentard golpear con
su garra. Baja a un desnivel, y de alli atédcalo.

Después de un tiempo, Grizzly caerd del techo, y te lanzard gigantescas medias
lunas, siempre lanza dos, por lo que las esquivas de la siguiente manera:

La primera (que viene baja) debes saltarla, preferiblemente desde una
plataforma. La segunda viene mas alta, por lo que, inmediatamente después de
saltar la primera, baja a un desnivel, y agachate. Aunque también puede soltar
las medias lunas en orden inverso, o sea, la que viene més alta primero (baja
a un desnivel y agadchate) y después la segunda, que viene méds baja (sédltala).
Para esquivar a ambas medias lunas, se te recomienda escalar la pared hasta
arriba, y seguir colgado de alli hasta que pasen las dos medias lunas. Después

sigue atacando como puedas, y lo vencerés.
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Heart Tank:

* Necesitas la Gaea Armor *

Una vez que llegas a los camiones techados, debes cruzar el primero, y saltar
hacia el segundo, desde alli debes saltar de vuelta al primero, pero quedando
colgado en la pared de afuera. De alli, escala y descubriras que el techo esté
lleno de espinas, pero esto no es impedimento para tu Gaea Armor. Del techo del

primer camidén, salta al techo del segundo, avanza y encontrards el corazdn.

Falcon Armor - Pieza Armadura (Botas):

* Necesitas... nada *

Una vez que los camiones chocan, llegards a una cueva. Desde alli debes avanzar
para llegar al jefe. ANTES de que empieces a avanzar, fijate en el techo, y
verds un agujero en él. La pared estd desnivelada, por lo gque puedes colgarte a
la pared (en la parte del relieve mas angosto) y de alli deslizate y saltar
hacia la misma pared, pero a la parte de mayor ancho. De alli, escala y
llegards al cuarto que oculta la céapsula.

E-Tank:

* Necesitas... nada *

Una vez que pasas los camiones techados, llegards a los camiones sin techo otra
vez. Pero ahora, al avanzar notards gque algunos empiezan a explotar, y que
tienes un par de segundos para completarlos. Avanza por los camiones en proceso
de autodestruccidén y eventualmente, llegards a uno que trae taladros en las
paredes de sus camiones, estos taladros te eliminan de un golpe. Esquivalos vy,
al llegar al final de ese camidébn, en su cabina se encuentra el E-Tank.

<<<<< Squid Adler (Volt Kraken) >>>>>>>>>>>>555533333353353555555555555555>>>>>

Apariencia: Pulpo (o calamar) volador. Es azul.

Escenario: Electric Power Plant (Planta de Energia Eléctrica)

Este escanario es muy...entretenido (si, claro...). La primera parte de
moto-nave es dificil, pero después de eso, es "facil". Sbé6lo cuidate de las
trampas eléctricas, y de los enemigos, y de las espinas.

Ubicacidén: Tercero desde arriba, columna izquierda

Poder/Técnica: Tri-Thunder / E-Blade

Debilidad: Goo Shaver / F-Splasher

Estrategia: Adler es muy molesto cuando se trata de atacarte. Te en cuenta que
te puede chocar, lo gque no es considerado ataque, pero debes cuidarte de que
te siga. su ataque principal es lanzar rayos en tres direcciones, hacia
adelante, arriba y abajo. Esquiva saltando en el momento justo. Recuerda que
estos rayos, al chocar con una pared, techo o suelo, se vuelven en una esfera
de energia que se moverd por la superficie en la que chocd. También crearéd

un bloque, puede o no estar electrificado, por lo que debes tener cuidado.
También se acercard al suelo y lo electrificard. Cuelgate a una pared y
esquivalo y atacalo en altura. Cuando hayas reducido bastante su energia, se

ubicard en uno de los lados y lanzard muchos rayos en direccidédn horizontal.



Agachate y escapa de las bolas de energia producto del impacto entre los rayos
y la pared. Adler también se puede acercar al suelo, extender sus tentéculos,
y de ellos lanzar rayos en direccidédn vertical hacia arriba. Quédate en una

pared por seguridad, o aprovecha el blogque (si no estéd electrificado).
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Heart Tank:

* Necesitas la Gaea Armor *

Al final de la etapa, subes unas escaleras y debes empujar con tus ataques unos
switches para abrir el camino al final de la etapa. En vez de hacer esto,
avanza a la izquierda, agachate y dispara varios Gaea Shot cargados al switch,
y abre en camino. Sube por el camino y verds un suelo lleno de espinas, y

sobre él1, CIERTOS objetos de nuevo; destruyelos con tu Gaea Shot cargado, y
llegarads a una zona con un corazdn tras una puerta, que se abre con un switch.
Abre la puerta, entra y sale radpidamente, o te puedes quedar atrapado adentro.

Falcon Armor - Pieza Armadura (Casco):

* Necesitas la moto que te dan *

¢Recuerdas unas bolas de energia que flotaban en ciertos lugares del camino de
moto? Pues si juntas algunas, y llegas al final del camino de moto, X o Zero
las lanzardn a la puerta que se encuentra justo enfrente tuyo. Si tuviste las
ocho, la puerta se abrird. Adentro se encuentra la capsula.

<<<<< Izzy Glow (Shining Firefly) >>>>>>>>>>>>>333333333355555555555555555>>>>>

Apariencia: Luciérnaga roja con bigotes. Parece samurai...

Escenario: Castle Laboratory (Laboratorio del Castillo)

Este escenario es bastante peligroso, ya que cuenta con varias trampas de
espinas, muchos enemigos y gran cantidad de Sigma Virus.

Avanza con precaucién.

Ubicacidén: Tercero desde arriba, columna izquierda

Poder/Técnica: F-Laser / C-Flasher

Debilidad: Tri-Thunder / E-Blade

Estrategia: Izzy se mueve rapidamente, pero no tendrds problema con eso. El
problema real es que Izzy se teletransporta por el cuarto. Su principal ataque
es lanzar una luciérnaga léser, que te seguird. Puedes esquivarla o destruirla
ya que es muy lenta. También se colocard en el techo, apuntando hacia un lado,
y bajard lanzando un léaser de forma horizontal. Agdchate y no tendrds problema
alguno. También se colocard en un lado del cuerto, y se lanzard a altura del
techo, lanzando un léaser de forma vertical. Para evitarlo, debes preveer el
ataque y colocarte junto a la pared desde donde Izzy se dispone a disparar (Si
va a partir de la derecha, coldécate tu también en la derecha, junto a la pared
para que no te dafie). También lanzard varias bolas de energia al suelo, y
después de poner varias, las tirard hacia si, debes deslizarte para
esquivarlas. A medida que le haces dafio, su velocidad incrementaréd, asi como
la de sus ataques. Ataca con cuidado y lo venceraés.
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Heart Tank:

* Necesitas la Gaea Armor, o la Falcon Armor *

Al principio de la etapa, después de derribar una pared para hacer un "puente",
habrd un abismo, si bajas colgado de la pared, verds que el fondo estd lleno de
espinas, y en el lado derecho, rodeado de espinas tanto en el techo, suelo y
paredes, un corazébdn. Para recogerlo, baja volando con la Falcon Armor, o camina

sobre las espinas con la Gaea Armor.

Falcon Armor - Pieza Armadura (Brazos):

* Necesitas el C-Shot / C-Sword *

En la segunda parte de la etapa después de pasar la parte de las escaleras,
verds una zona donde habran unas madgquinas que generan bolas de energia. Después
de subir dos o tres pisos, verds un agujero en el techo por donde bajan bolas
de energia. Sube y verds una de esas madquinas. Destruyela con el C-Shot /

C-Sword, y encontrards la cépsula.

EX Tank:

* Necesitas el Ground Fire *

En la primera parte de la etapa, al avanzar, verds un techo de madera. Quémalo
con el Ground Fire, y sube para recoger el EX-Tank, pero cuidado con las

plataformas de espinas.

<<<<< Duff McWhalen (Tidal Whale) >>>>>>>>>>>33555553555555O355555555555555>>>>

Apariencia: Ballena azul gigante (con pies). Apenas cabe en su cuadro de
presentacién. (Ese que ponen al entrar a una etapa, mientras el jefe esté

vivo)

Escenario: Deep Sea (Mar Profundo)

Este escenario se encuentra en las profundidades del mar...eh...emm...de algun
mar, en fin, debes cuidarte del sub-jefe, el submarino maldito que no te dejaré
en paz hasta que finalmente llegues con Duff McWhalen.

Ubicacién: Cuarto desde arriba, columna izquierda

Poder/Técnica: Goo Shaver / F-Splasher

Debilidad: C-Shot / C-Sword

Estrategia: No pares de moverte. Duff te atacard con todo su potencial, por

lo que debes permanecer en constante movimiento. Comenzard con crear un camino
de hielo, y en cuanto esté completado, comenzara a lanzar una especie de
liquido, espuma, lo que sea...el caso es que te dafla. Evitalo, pero recuerda
que al caer se desliza por el suelo. Una vez que haya usado su...liquido,
empezard a inhalar los blogques de hielo. Estos empezaran a moverse hacia la
pared derecha (que por cierto, si no lo has notado, estd llena de espinas), y
mientras lo hace, te lanzard misiles rastreadores. Destruye los misiles y
muévete sobre los bloques. Una vez que lo hayas dafiado suficiente, Duff nadaré
hacia el otro extremo de la pantalla (izquierdo), desde donde empezara a
arrojarte bloques de hielo, con el objetivo de empujarte hacia las espinas.



Debes saltarlos, agacharte, deslizarte, en fin, todo lo que puedas para
evitarlo. Sigue este procedimiento hasta vencerlo.
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Heart Tank:

* Necesitas la Gaea Armor, Falcon Armor o E-Blade *

Una vez que derrotas a la cola del sub-jefe, entrards a un barco hundido.

A poco caminar verds que debes bajar por un agujero, cuya pared derecha y
superior izquierda estédn cubiertas de espinas. Con tu Gaea Armor, todo es
posible. Sube por alli, y sigue el camino hacia la izquierda. Eventualmente
hallards el corazdbdn. Recuerda que esto también es posible con tu Falcon Armor.
Si quieres obtenerlo con Zero, debes usar el E-Blade para romper un blogque que
hay en el barco, para subir y coger el corazdn.

Falcon Armor - Pieza Armadura (Cuerpo):

* Necesitas el Goo Shaver *

O sea, si quieres todo lo gque este escenario tiene que ofrecerte, tendras que
entrar en él tres veces (minimo). Una vez que derrotes a Duff y obtengas el
Goo Shaver, vuelve a este escenario y avanza hasta la parte donde habia una
cédpsula a simple vista, cubierta por una puerta de madera irrompible. ¢Notaste
que por debajo de la puerta habia un pequefio espacio, y que hay una especie de
detonador? Pues aléjate le suficiente de la puerta (para gque alcances a usar el
Goo Shaver, pero no para que salgas del cuarto) y el Goo Shaver pasarad por el
agujero, golpeard el detonador, la puerta explotard y podréds acceder a esta
capsula.
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Una vez completado el cafién Enigma, este serd disparado, destruyendo casi en
su totalidad (el porcentaje depende de con guien comenzaste, cuéntas horas
van, etc.) la estacidén Eurasia. Pero es necesario destruirla completamente.
Una vez mas, Signas se las ingenia para crear un plan maestro *~ *. Se lanzara
un cohete espacial, que al impactar la estacidn, creard una fuerte explosidn
que destruird a Eurasia. Para esto necesitas partes para mejorar la nave que
tienen. Estas partes las tienen los cuatro Mavericks de la columna derecha,

que son The Skiver, Axle the Red, Dark Dizzy y Mattrex.
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<<<<< The Skiver (Spiral Pegasus) >>>>>>>>>>>>>>>>>>333355555555555>>55555>>>>>>

Apariencia: Pegaso militar blanco. Porta varias condecoraciones.

Escenario: Air Force Base (Base Fuerza Aérea)

Este es una base aérea de la Replifuerza (juega MegaMan X4 y sabrés que es la
Replifuerza), llena de enemigos y bombas. Después de avanzar bastante,
apareceran un par de Sigma Virus.

Ubicacidén: Primero desde arriba, columna derecha

Poder/Técnica: Wing Spiral / W-Shredder



Debilidad: Dark Hold

Estrategia: Primero que nada, ten cuidado pues luchas sobre una nave de la
Replifuerza, y puedes caer, sobre todo teniendo en cuenta gque este enemigo te
arroja bastante lejos con sus ataques. Te comenzard embistiendo, puedes
esquivarlo saltando. También creard un reflejo de si mismo que se lanzara
hacia ti, y después el mismo Skiver se lanzaréd contra ti. Aléjate del reflejo
y salta a Skiver. Posteriormente volard fuera del escenario, y apareceré
volando desde alguin lado para embestirte. Puede bajar diagonalmente desde
arriba, subir verticalmente desde abajo, o pasar horizontalmente desde algun
lado (izquierdo, derecho). Puede ser méds dificil esquivarlo ahora, sélo
deslizate bastante y salta cuando lo veas venir horizontalmente. También puede
regresar al escenario, flotar a cierta altura de la nava y lanzarte tornados,
debes ubicarte bajo Skiver para que no te golpeen, y después saltar y atacar.
S6lo sigue atacando sin piedad y lo vencerés.

* Kk kK % obtienes Wlng Splral / W—-Shredder *****xkkkhkkxkkhkrhkhrkrhkrkrhkrkkhkxkkrkx

Heart Tank:

* Necesitas... nada *

Al llegar al ascensor (dentro de un edificio, el que sube

verticalmente) parards en un par de pisos. En el segundo, llaga al final del
pasillo y veréds el corazdn.

Gaea Armor - Pieza Armadura (Cuerpo):

* Necesitas la Falcon Armor *

Al llegar al ascensor (exterior, sube diagonal a la derecha), una vez que hayas
subido un poco, vuela diagonalmente a la izquierda y verds una plataforma.

Sube y veras la cépsula.

W-Tank:

* Necesitas... nada *

En la parte de gran ascensor (gigantesco ascensor, el primero que encontraras,
baja verticalmente), después de pasar dos pisos (cada uno marcado por destruir
una paltaforma quebradiza bajo el ascensor), debes caer bajo el ascensor. Alli
encontrards el W-Tank. Acuérdate de salir antes de que el ascensor te aplaste.

<<<<< Axle The Red (Spike Rosered) >>>>>>>>>>>>>>>>33333335555555555555555>>>>>

Apariencia: Robot con un disefio similar al de una rosa. (No una rosa con pies,

un robot que tiene forma humanoide, pero representa a una rosa)

Escenario: Infested Jungle (Jungla Infestada)

El nombre lo dice todo. Es una jungla llena de enemigos, Sigma Virus, espinas
y enredaderas. Verds varios tubos para agarrarse, y también un par de abismos
y un par de CIERTOS objetos.

Ubicacién: Segundo desde arriba, columna derecha.

Poder/Técnica: Spike Ball / Twin Dream



Debilidad: Ground Fire / Quake Blazer

Estrategia: Axle es muy astuto, por lo que tu debes igualar su astucia con tu
velocidad y poder, pero no te descuides. Te lanzard bolas de espinas, una
justo en frente de él, y otra que rebota por la pantalla. Ambas pueden ser
destruidas, pero si no puedes, esquivalas. También usard un clon de si mismo.
Cuidate porque tanto Axle como su clon saltan alto y lejos, por lo que es ideal
mantenerse en tierra, al menos de que sea estrictamente necesario. También
parece que sbélo Axle, ademds de Squid Adler se dan cuenta de que al tocarte
sin hacer algun ataque te hace dafio, ya que Axle salta haia ti. Por lo demés,
puedes destruir el clon atacando al verdadero Axle con el Ground Fire / Quake
Blazer. Axle también usard una lluvia de pétalos que caerdn hacia ti. Puedes
destruirlos, pero cuidate, porque caen muchos. También, cuando lo hayas dafiado
bastante, Axle generard un clon, y cada uno se ubicard en un lado del cuarto.
Desde alli usardn un latigo de espinas, primero a altura de cuerpo (agachate)
y después otro a raz de suelo (salta). Ten cuidado, pues si te quedas quieto
te golpearan, ya sea Axle o su clon, y te drenardn energia. Debes mover la
palanca, presionar botones, lo que sea, pero réapidamente, y podréds liberarte.
Sigue repitiendo los pasos y podrads vencer a este poderoso rival.

NOTA: Para diferenciar a Axle de su clon, debes ver que cuando se genera un
clon, uno saltard y el otro se quedard en su posicién. Debes recordar que el
que salta es Axle, y el que se queda en su lugar es el clon.

Y recuerda que Axle puede usar el ataque del latigo de espinas sin usar su clon
o0 sin ubicarse en una esquina.
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Heart Tank:

* Necesitas la Gaea Armor *

Una vez que llegas a la parte por donde debes subir por unas barras para
colgarte, verds (en el suelo) CIERTOS objetos, o sea, unas cajas negras con
una "V" amarilla. Estas pueden ser destruidas con tu Gaea Shot cargado, o
empujadas con tu deslizamiento, lo que prefiaras. Avanza por el camino
infestado de CIERTOS objetos y enemigos, hasta llegar a un agujero muy grande,
y en una plataforma flotando, un corazdn. Para llegar, debes retroceder a la
parte donde habia un hueco en el suelo, y dos plataformas. Primero, sube a la
plataforma de la derecha, y empuja la caja que estd sobre ella para que tape el
hueco del suelo, y parate sobre la plataforma que empujaste. Desde alli,
dispara un Gaea Shot cargado hacia la izquierda, que atravesard las dos
plataformas que habian. La tercera caerd y podréds empujarla hacia el borde del
suelo. Parate sobre ella, y deslizate y salta hacia el corazédn.

Gaea Armor - Pieza de Armadura (Botas):

* Necesitas la Falcon Armor *

Después de bajar por el camino infestado de plantas carnivoras (o metalivoras,
considerando a X y Zero...), verds que debes seguir por un camino agarrado en
una de esas barras para colgarse. Al avanzar y llegar a la siguiente barra,
verds que del techo brota una de esas endemoniadas enredaderas. Despéchala con
un disparo cargado y sigue hasta saltar de esa plataforma a la siguiente. De
alli, vuela directamente hacia arriba, cuidandote de las paredes con espinas
(si crees que no llegas, cuélgate en una pared sin espinas, y vuela desde alli)
Verds una plataforma con la cépsula ya conocida dentro. Escala hacia la
cédpsula y llegaste.



<<<<< Dark Dizzy (Dark Necrobat) >>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>55553O3555553555555>>>>>>

Apariencia: Murciélago morado con un mondculo.

Escenario: Planetarium (Planetario)

Esta etapa tiene muchos abismos en la primera &rea, y en la segunda, bastantes
espinas. En la primera parte, al despejarse las constelaciones del fondo,
caeran espinas. También recuerda que mientras el fondo estd oscuro, se
ralentiza un poco el tiempo.

Ubicacién: Tercero desde arriba, columna derecha.

Poder/Técnica: Dark Hold

Debilidad: F-Laser / C-Flasher

Estrategia: Dizzy es uno de los jefes méds féaciles de vencer, pero no por ello
debes confiarte. Su caracteristica néds notoria es que vuela por los lados de la
pantalla. S6lo sal de su trayectoria para evitar que te golpee mientras se
mueve. Su ataque més comin es arrojarte murciélagos pequefios; ten cuidado
porque son muchos. S6lo destruyelos e intenta atacar a Dizzy mientras lo haces.
Otro de sus ataques sdélo lo realiza en el suelo. Esto es que vuela desde el
lado en el que estéd al otro, dejando murciélagos en el camino. Para esto, sal
de alli rapidamente saltando, y después elimina a los murciélagos. Otro ataque
es uno donde Dizzy se arroja hacia ti desde el techo para atraparte y drenar

tu energia, debes deslizarte rapidamente para poder evitar que te atrape. El
ataque méds poderoso de Dizzy es arrojarte unas enormes ondas sbénicas, que debes
esquivar pasando sobre ellas o agachéndote, dependiendo de su desplazamiento.
Usa las paredes para pasar sobre las ondas, e intenta atacar a Dizzy mientras
se mueve. El Ultimo ataque de Dizzy no es tan poderoso, pero es igualmente
peligroso. Ahora Dizzy te paralizard y te dejard detenido en el tiempo; ahora
Dizzy usard alguno de sus otros ataques contra ti. Debes tener mucho cuidado
con esto ultimo. Sélo sigue esquivando sus ataques y atacando sin piedad,
vencer a Dark Dizzy no debiera ser tan dificil.
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Heart Tank:

* Necesitas... nada *

En la segunda parte del escenario, verds unos portales que, al pasar

por ellos, se invertird la habitacién (techo abajo, suelo arriba). En uno de
ellos, veréds un par de plataformas a la misma altura, pero separadas entre
ellas, un bloque entre ellas y un corazdn sobre la segunda plataforma. En esa
parte, el techo deberia estar lleno de espinas, sino, el suelo estaria lleno
de espinas, y el corazdn bajo la plataforma. En cualquier caso, la habitacidn
deberia estar de modo que el corazdn esté entre el techo y la plataforma. Te
podria costar trabajo subir (por las espinas), por lo que puedes aprovechar de
chocar con un murciélago y aprovechar el par de segundos de invulnerabilidad
para subir.

Gaea Armor - Pieza Armadura (Casco):
* Necesitas el F-Laser *



Para encontrarla, debes llegar al final del escenario. Justo antes de la puerta
del jefe verds un agujero. Baja y verds un laberinto, por el cual debes hacer
pasar un F-Laser (luciérnaga) SIN QUE CHOQUE LAS PAREDES. Al otro lado hay un
switch. Haz que tu F-Laser choque el switch (una vez que hayas pasado el
laberinto) para abrir el camino hacia la céapsula.

E-Tank:

* Necesitas... nada *

En la primera parte de la etapa, llegards a un camino donde avanzarés

sobre una plataforma. Al final de este camino verds un E-Tank sobre una
plataforma en altura. Deslizate en el aire (o deslizate y salta, si eres X sin
armadura) para llegar a él.

<<<L<L< Mattrex (Burn Dinorex) >>>>>>>>33555555555555535555555555555555555555>>>>

Apariencia: Tiranosaurio rex rojo de ojos saltones.

Escenario: Active Volcano (Volcan Activo)

Este volcédn estd lleno de lava (noooo, cémo puede ser eso posible...), pero
menos enemigos que un escenario normal. Sin embargo, puedes morir con
facilidad, ya que la lava funciona igual que las espinas. Recuerda que bajo la
lava hay una cantidad descomunal de enemigos...

Ubicacidén: Cuarto desde arriba, columna derecha

Poder/Técnica: Ground Fire / Quake Blazer

Debilidad: Wing Spiral / W-Shredder

Estrategia: Los ataques de Mattrex pueden sorprenderte, entonces sorpréndelo
tlh de vuelta. Probablemente comenzard arrojandote bolas de fuego, esquiva
saltando. Después saltard a una pared y se arrojard a ti. Debes mantener tu
distancia siempre que lo veas en una pared. También puede subirse a la pared y
arrojarte bolas de fuego. Esquiva més rédpidamente. También puede prenderle
fuego al suelo, y después lanzarse en una embesida voladora, donde al pasar
Mattrex volando, apareceran unas llamas del suelo. Debes mantenerte colgado
alto en una pared, para esquivar a Mattrex, y ademds preocuparte por que no

te golpee una llama. Esquiva, salta, golpea y sigue haciendo todo lo que

creas necesario y lo derrotarés.
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Heart Tank:

* Necesitas... nada *

Una vez que llegues a la parte donde pasan torrentes de lava cada

cierto tiempo, al retroceder (izquierda...), verds un abismo. Baja y veras el
corazdn frente a una de esas cabezas de dragdn que escupen fuego.

Gaea Armor - Pieza Armadura (Brazos):
* ES POSIBLE que necesites la Falcon Armor (lee el parrafo) *

Podrias necesitar la Falcon Armor dependiendo del camino que escogas (en



cualquiera de ambos te viene bien) entonces es recomendable leer esta seccidn
antes de morir... es decir, lanzarte a la lava... eh... aventura. Una vez en la
segunda parte del escenario, podrads escoger dos caminos. Si vas por arriba
deberéds vencer a un pterodactilo metédlico, y avanzar sin un traje robot,

o pasar por abajo, donde usards untraje robot, y pasards por entre la lava,
pero en un tiempo limitado. Sea como sea, evnetualmente llegards a una zona
con muchos tubos para agarrarse, debes subir a uno y de alli volar hacia la
derecha para obtener la aramdura (eso era si ibas por arriba), o, si vas por
abajo, llegards a la misma zona, pero saldrds de las profundidades de la lava.
Debes saltar y deslizarte con el traje robot, y cuando el robot/traje esté
sobre la superficie de la lava, salir de él y saltar y deslizarte (o volar)
hacia la plataforma claramente visible.

NOTA: Recomendacidédn personal, consigue la Falcon Armor, y ve por arriba.

Usa el Goo Shaver / F-Splasher para vencer al pterodéactilo (si lo tienes...),
y avanza tal como lo indiqué. ES MAS FACIL > >

En la tercera hora, llegard a la base un enemigo muy molesto, que debes
derrotar para seguir con las otras misiones. El es Dynamo.

Apariencia: Reploide azul marino de forma humana, con el pelo blanco y un
visor rojo.

Escenario: Cuartel General de Cazadores de Mavericks (Con fondo del cafién
Enigma)

Ubicacién: Centro de la pantalla. No puedes escoger otra etapa.

Debilidad: Wing Spiral / W-Shredder

Estrategia: Dynamo es mas fuerte que otros jefes, también es rapido y lucharés
contra él dos veces. Seguramente comenzard usando su espada como un boomerang,
sdltala y ataca a Dynamo, y cuando la espada venga de vuelta, saltala de
nuevo. También puede protegerse haciendo girar su espada como un escudo.

Si eres Zero, su ultimo ataque consistird en que Dynamo salta, y desde al aire
arrojard un disparo hacia el suelo, y al momento en que queda a tu altura, se
dividiréd en dos, uno hacia la derecha y el otro a la izquierda. Debes esquivar
o saltar los disparos.

Si eres X, Dynamo saltard sobre ti, y ejecutard un poderoso golpe de espada.
Deslizate si ves que salta hacia ti, para esquivarlo.

En la octava hora, Dynamo volveré.

Apariencia: Reploide azul marino de forma humana, con el pelo blanco y un

visor rojo.



Escenario: Cuartel General de Cazadores de Mavericks (con fondo de cohete
espacial)

Ubicacién: Centro de la pantalla. No puedes escoger otra etapa.

Debilidad: Wing Spiral / W-Shredder

Estrategia: Esta vez, Dynamo vuelve con més poder, y una variacidén en sus
ataques. Te atacard nuevamente con su boomerang y se protegerd con su escudo,
pero lo interesante comienza aqui. Si eres X, saltard sobre ti, y ejecutard un
poderoso golpe de espada. Deslizate si ves que salta para esquivarlo. Pero si
eres Zero, saltara y...;te acuerdas del disparo que bajaba a tu altura, y se
dividia en dos? Pues ahora lanzard dos disparos. ten cuidado, pues al saltar
el primero, el segundo se dividird en dos para golpearte. Si hiciste sélo un
salto para esquivar el disparo, aprovecha tu segundo salto (si lo tienes) para
esquivar el ataque. Su mds poderoso ataque es como un Giga Attack. Se ubicara
en un lado del escenario, y desde alli, enfocard energia en su pufio, golpeara
al suelo, y saldrdn unos rayos. Primero saldrédn en toda la pantalla, con una
pequefla distancia entre cada uno. Ubicate entre dos rayos, pero rapidamente.
Después, saldran rayos en el lado opuesto al lado donde esté& Dynamo. Acércate
a Dynamo, o sUbete en la pared del lado donde estd Dynamo. Después, los rayos
llegardn sobre Dynamo (y sobre todo el lado en el que se ubica), para eso
escapa rapidamente de alli. Sigue estos ataques y lo vencerés.
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Una vez que hayas vencido a los jefes restantes, se lanzard el cohete,
piloteado por Zero. Desde aqui, pueden desencadenarse tres eventos, por lo que
puede cambiar el juego. Por ejemplo, quizd ya no tengas a Zero. El caso es que
debes afrontarlo, pues esto te llevara a tu final del juego.

De aqui, Alia detectard la sefial de un virus nuevo. se le ha denominado Virus
Zero. Debes acudir a las coordenadas asignadas, o sea, el nuevo escenario
abierto en el medio de la pantalla.
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* ZERO VIRUS STAGE 1 *
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Apariencia: E1l Yellow Devil de MM1 (o el Green Devil de MM8 Y MM&B, si
prefieres), pero de color negro. O sea, una masa gelatinosa gigante con forma
similar a la de un humano.

Escenario: Zero Virus Stage 1

Usa el Dark Hold para detener los léser que salen de las paredes. Ava

Debilidad: Tri-Thunder / E-Blade

Estrategia: Debes tener cuidado con este coloso. Su atque principal es
dividirse en pequefios cuadrados. Para esquivarlo, debes saltar o agacharte
segun sea necesario, ya que cuando esté cuadriculado (son 16 cubos) se lanzaré
hacia ti. También te lanzard bolas de energia de su ojo. Esquivalas como
puedas. Una vez que lo hayas debilitado, empezard a separarse, pero se



detendra cuando hayan 8 bloques en cada lado, y de alli empezard a cruzar los
bloques (tU estéds en medio) para golpearte. Esto es dificil de esquivar.
También se transformard en un tanque, que saltard para aplastarte con las
espinas que saldrdn de su fondo. Deslizate y golpea al ojo gque aparece cuando
el tanque toca el suelo. Repite los pasos y lo vencerés.
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NOTA: Por ningln motivo se te ocurra golpear la silueta verde que queda cuando
Black Devil de empieza a hacer bloques. jEso te causard dafio MASIVO!
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* ZERO VIRUS STAGE 2 *
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<<<<< Rangda Bangda II >>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>>5>53>533555553535555555555>>>>>>

Apariencia: Rangda Bangda de MMX, pero con un disefio egipcio. O sea, una cara
gilgante que cubre la pantalla. Debes atacar sus ojos (tres en total) y su

nariz.

Escenario: Zero Virus Stage 2
En lo personal, yo uso la Gaea Armor. Depende de ti ver qué usas, pero si eres
bueno jugando, no te deberia costar llegar al final con esta armadura.

Debilidad: Ojo Azul: Ground Fire / Quake Blazer
0jo Rojo: Tri-thunder / E-Blade
Ojo Verde: C-Shot / C-Sword
Nariz: Goo Shaver / F-Splasher

Estrategia: Este jefe tiene un ataque por cada parte de su cuerpo que lucha,
o sea, cuatro. El ojo azul te intentard embestir. El ojo rojo creard lineas
de léser que giran alrededor suyo. Dificil de esquivar. El ojo verde te
arrojard bolas de energia que puedes destruir. Finalmente, al debilitar
bastante a este jefe, el espacio se reduciréd, dejéndote en una cdmara con la
nariz, (si es que queda) un ojo, y varias espinas. (Ya ves que sirve la Gaea)
Esquiva la nariz, es facil, ya que sdélo se mueve vertical y horizontalmente.
repite los pasos y lo vencerés.
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* ZERO VIRUS STAGE 3 *
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Este escenario (Zero Virus Stage 3) tendrd un jefe distinto dependiendo de cdbdmo
has avanzado en el juego.

Ultimate Armor:

* Necesitas ir con X sin armadura *

Una vez gque avances un poco, llegards a una parte donde tanto el techo como el
suelo estédn cubiertos de espinas, y debes cruzar por unas plataformas que se



mueven (o estan rotas). Una vez que cruzas un pequefio tramo verds un abismo, y
en la orilla, una plataforma con una flecha que apunta hacia arriba (esta
plataforma no obstruye el acceso al abismo). Baja colgado de la pared derecha
del abismo, y entrards a un cuarto secreto, donde el Dr. Light te daréd la
Ultimate Armor. Ten en cuenta que no puedes equipar la armadura enseguida,
debes salir (o completar) el nivel.

Enhance Program:

* Necesitas ir con Zero *

Una vez que avances un poco, llegards a una parte donde tanto el techo como el
suelo estédn cubiertos de espinas, y debes cruzar por unas plataformas que se
mueven (o estéan rotas). Una vez que cruzas un pequefio tramo verds un abismo, y
en la orilla, una plataforma con una flecha que apunta hacia arriba (esta
plataforma no obstruye el acceso al abismo). Baja colgado de la pared derecha
del abismo, y entrards a un cuarto secreto, donde el Dr. Light te darad el
Enhance Program para Zero, éste (a diferencia de la Ultimate Armor) es
activado inmediatamente.

*hkhkkhkhkkhkhhkhkrkhkrkhkhrkhkhkhkkhxk*x*k

*SOLO SI ESCOGES A ZERO*
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(09.15)

Apariencia: X, pero con la Ultimate Armor

Escenario: Zero Virus Stage 3

Debilidad: Quake Blazer

Estrategia: X te atacard regularmente con sus disparos de plasma (recuerda que
estd usando la Ultimate Armor). Para los que han jugado MMX4, reconoceran
varios de sus siguientes ataques. Usard Soul Body, pero de la manera que lo
usaba Split Mushroom (juega MMX4 y sabréds quien es...), o sea, creando clones,
y esos clones se lanzan hacia ti, para golpearte. Son varios clones,
esquivalos con cuidado. Si por alguna razdn X te ve en el suelo por mucho
tiempo, o te acercas mucho a él1, usard Double Cyclone, pero cargado. O sea,
creard dos remolinos que saldrédn a sus lados (Algo como el Ground Fire cargado
pero con remolinos). Salta los remolinos. Su Ultimo ataque, el mas letal, es
Frost Tower. Quizé4, si has jugado MMX4, no te parezca gran cosa, pPero es
poderoso. Usard Frost Tower cargado, o sea, gigantescos pefiascos de hielo
caerdn sobre ti. Primero caerd uno sobre ti, esquivalo, después caerdn dos a
tus lados (los lados de cuando estabas al medio, probablemente sobre donde
estés ahora...) y finalmente, tres sobre los tres lugares antes mencionados.
Para esquivar este, aléjate lo més posible. Repite las técticas mencionadas y
pronto habréas derrotado a tu leal compafiero.
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*SOLO SI ESCOGES A X*
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(09.16)

Apariencia: Em...bueno,...Zero.



Escenario: Zero Virus Stage 3 (No te creo...)

Debilidad: X-Buster (Especialmente el Gaea Shot de tu Gaea Armor) / Nova Strike
(O sea el deslizamiento invencible de la Ultimate Armor)

Estrategia: Zero vuelve para una revancha (después de MMX2, si no conseguias
sus partes, eso queda para otra guia...), y también usard algun ataque que te
podria parecer conocido. Comenzard atacando con su triple combo de MMX2, o sea,
te atacard con dos poderosos disparos de su cafién, seguidos de una onda de
energia de su espada. Los disparos se moveradn en forma horizontal, no
representan peligro alguno si te cuelgas a una pared. En tanto, la onda de la
espada se dirigira hacia ti, esquivala rapidamente. Su mds poderoso ataque es
el Giga Attack que tenia Zero en MMX4, llamado Rakuhouha. Este consiste en que
Zero golpea el suelo con su pufio, y entonces disparos de energia brotan del
suelo, moviéndose en forma vertical. Debes deslizarte entre los espacios que

quedan entre los disparos. Nota que no todos suben al mismo tiempo, sino que

algo asi:
~ La "Z" representa a Zero, y los disparos suben en ese orden
~ ~ (o algo asi...), por lo que debes pasar mientras uno ha
~ ~ subido.
A Z A

Esquiva, repite y podréds vencer a tu partner y descubrir por qué Zero se habia
dirigido hacia ese lugar...
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*SOLO SI ZERO SE VUELVE MAVERICK¥*
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(09.17)
Apariencia: Zero... con un aura roja
Escenario: (Déjame adivinar) Zero Virus Stage 3

Debilidad: X-Buster (Especialmente el Gaea Shot)

Estrategia: Ahora si podria haber un desafio para un buen jugador. Maverick
Zero usa un combo triple mads poderoso que el Zero normal. Te lanza dos anillos
de energia (que se dirigen hacia donde tU estés), esquivalos, se detendran en
el aire. Después te lanzard una onda de su espada, esquivala igualmente, y aun
mas después, arrojard los anillos (que estaban flotando) hacia ti. Esta vez,
los anillos saldrén del cuarto. También usard el Rakuhouha, pero esta vez, es
mas rapido y més poderoso. Usa E-Tanks si es necesario, y sigue esquivando y
atacando hasta que lo derrotes.
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Posteriormente verds una escena, donde descubrirds que quien estaba tras todo
esto era... (qué raro...) ;Sigma! Esto dejard lugar al ultimo escenario del
juego.
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<< Grizzly Slash, Squid Adler, Izzy Glow, Duff McWhalen, >>>>>>>>>>>>>>
<<<<<L<LL<K<L<< The Skiver, Axle The Red, Dark Dizzy y Mattrex >>>>>>>>>>>>>>>>>>>>
<<LKLLLLLLLLL (O SEA EL REGRESO DE LOS OCHO JEFES MAVERICK) >>>>>>>>>>>>>5>>>>>>>



Apariencia: Tu ya los conoces.

Escenario:Batalla Final

Debilidad: Grizzly Slash: Spike Ball / Twin Dream
Squid Adler: Goo Shaver / F-Splasher
Izzy Glow: Tri Thunder / E-Blade
Duff McWhalen: C-Shot / C-Sword
The Skiver: Dark Hold
Axle The Red: Ground Fire / Quake Blazer
Dark Dizzy: F-Laser / C-Flasher
Mattrex: Wing Spiral / W-Shredder

Estrategia: Busca a cada jefe en la guia. Utiliza los poderes / técnicas a tu
ventaja, ya que ahora los tienes todos.

Van en este orden:

Mattrex The Skiver
Dark *kkkkkk K Axle
Dizzy The Red
Izzy Grizzly
Glow Slash
Squid Duff
Adler McWhalen

Apariencia: Sigma (con un traje plateado y una capa morada, que se quita)

Escenario: Batalla Final

Debilidad: Tri Thunder / E-Blade

Estrategia: ¢Es gue nunca se rinde? Por QUINTA vez en cinco Jjuegos debes
enfrentar a Sigma al final. Este Sigma usa un ataque de deslizamiento, donde
se mueve por el suelo, y después sube por las paredes (del suelo salta a la
derecha, por ejemplo, después a la izquierda, después nuevamente a la derecha
y empieza a bajar por el mismo tramo) y mientras lo hace, lo sigue una silueta
morada, que si la tocas, te hace dafio. También te lanza unas esferas de
energia en direccidédn horizontafi, y girando. Cuélagte a una pared y cuando
pasen, baja y ataca. Una vez que le hayas drenado un poco la energia, crearé
un par de Sigma Virus alrededor suyo, que lo protegen. Se te recomienda
destruirlos para facilitarte el dafiar a Sigma. También te atacard con unos
letales léser en forma de sable que cruzan la pantalla. Pueden salir del suelo
y llegan hasta casi el techo (para esquivarlo escala la pared hasta arriba) o
desde el techo hacia abajo (agachate) o sino medio sable abajo y medio arriba
(deslizate en el aire en medio de ambos cuando pasen). Esquiva y ataca, es una
batalla dificil, pero no imposible.
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Una vez que lo derrotas, todo se volverd negro, y de repente...Sigma usard su



enorme (y repetido) cuerpo gigante de combate, esta vez modificado. Ya no es
Sigma...ahora es "Gamma Sigma".
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Apariencia: Un cuerpo de combate enorme (del tamafio de la pantalla) con unos
poderosos pufios.

Escenario: Batalla Final

Debilidad: Spike Ball / Twin Dream

Estrategia: Esta gigantesca bestia es muy poderosa, pero podras vencerla,
claro, si sabes cdémo. Su ataque més comln es que se desvanece, evitando que lo
ataques (a todo esto, su punto débil es la gema en su frente). Esto dura un
par de segundos, enseguida podréds atacarlo de nuevo. También te intentaré
golpear con sus pufilos, esquivalos (no te creo...) para poder atacar de vuelta.
Recuerda que las espinas de sus pufios pueden dafiarte. También abrird sus manos
y de la palma de la gque se abra lanzard un disparo de plasma (similar el de tu
Fourth Armor o Ultimate Armor), quedate quieto en el suelo y pasard justo
sobre ti, sin afectarte. Después lanzard bolas de energia al suelo, esquivalas
y luego, Gamma Sigma las dirigird hacia ti otra vez. Esquivalas OTRA VEZ, y
luego esquivalas UNA VEZ MAS, y al fin serds libre para atacar a Gamma Sigma.
En algun momento, Sigma subird una de sus manos para que aparezca del techo,
apunténdote y luego, dejard caer unos rayos, en total tres, sobre ti, pero con
espacio para que te quedes. Probeblemente has quedado en ese espacio, y
pensarads "Qué ataque tan idiota", pero entonces, la mano de Sigma se moverd,
con ella se moveran los rayos, y si no quieres sufrir, tu también te moverés.
Debes moverte con cuidado para golpear los rayos. Espera a que Sigma deje de
arrojarte rayos, y aprovecha de atacar. Si tienes bastante energia, se te
recomienda pasar por los rayos (sufriendo algo de dafio) y atacar a Sigma desde
afuera mientras Sigma continta arrojandole rayos a la nada misma. Ahora si
puedes decir ";Qué ataque tan idiota!". El uUltimo ataque de Sigma es su bloque
morado. Apuesto a que no te intimida. Pero este atagque es muy poderoso, y
dificil de esquivar. Apareceréan bloques grandes, que desapareceran después de
un corto plazo, y Sigma intentard encerrarte en ellos. Salta, deslizate,
corre, vuela, haz Nova Strike, doble salto, Giga Attack, F-Splasher, lo que
puedas con tal de no ser golpeado, ya que el dafio masivo que te ocasionaréan
serd dificil de recuperar. Pero ahi no termina. El quinto blogue se
solidificaréd, y se moverd en tu direccidén (pero sbélo en vertical u horizontal)
con intencidén de apalstarte. Aléjate lo mas que puedas, y se el bloque estd en
la pared derecha, en el suelo (por ejemplo), tu debes ir a la pared izquierda,
y escalarla hasta arriba. Esquiva el blogue un par de veces y desaparecera.
Repite estos pasos y pronto vencerds al jefe final de este juego.

Después de esto, verds uno de los tres finales (dependiendo de cémo juegas) y
verads los créditos. Trata ahora de obtener los dos finales restantes.
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* iFELICITACIONES! {HAS TERMINADO EL JUEGO! *
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//717771/7777/// Cdébdigos para desbloquear... cosas... (10.00) //////////////7///



Como ya ven, he agregado una seccidn, y se me ha ablandado el corazdbdn. Yo no
apoyo utilizar los cdédigos, especialmente en Mega Man X5, que puedes conseguir
AMBAS cosas sin cbédigos, pero qué mds da... se los daré de todas maneras...
Lean esto antes de que me arrepienta... > <
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Ultimate Armor (para X)
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Al iniciar un juego nuevo, en la seleccidédn de personajes, pon el cursor sobre

X y pulsa (o teclea) la siguiente combinacidén de botones (teclas):

Arriba (dos veces), Abajo (nueve veces).

Si lo has hecho correctamente, oirds un sonido que te lo indicara.
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Enhance Program (para Zero)
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Al iniciar un juego nuevo, en la seleccidn de personajes, pon el cursor sobre

Zero y pulsa (o teclea) la siguiente combinacidén de botones (teclas):

Abajo (dos veces), Arriba (nueve veces).

Si1i lo has hecho correctamente, oirds un sonido que te lo indicara.

/1177777777777 7 Informacién legal (11.00) //////////7/7///7777777/77/7/7/7/7//7/7/7/7/77

Esta guia es propiedad de Ax1Rd25, o sea, Nicolds Jaramillo, y puedes
distribuirla en el sitio que prefieras, siempre y cuando me otorgues el crédito
respectivo. Sin embargo, no debes quitar o modificar parte de su contenido.
Esta guia no puede ser usada para ganancias personales, ni puedes

distribuirla como propia. Sélo debe ser usada para legitimo uso personal.
Claro, puedes recomendarla a tus amigos, imprimirla, etc.

Pero cualquier otro uso que se le de ES ILEGAL.

Copyright (C) 2006 Nicoléds Jaramillo

Fecha de término (Versidén 1.0): 18 / 12 / 2006. (dia / mes / afio)

*MADE IN CHILE¥*

Todos los personajes, escenarios, etc, son propiedad de Capcom. jAlabado sea!
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Como ya he mencionado al comenzar esta guia, mi correo es:
Axle The Red 25@hotmail.com
Alli me pueden contactar para:

* Sugerencias y critica constructiva
* Respuestas a interrogantes que NO estén en la guia



Al hacerlo, deben:

* Poner como asunto "Mega Man X5". Si no, es probable que no lea su correo
* Dirigirse a mi persona con respeto
* Escribir correctamente, o por lo menos, que sea comprensible
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Después de varios meses respondiendo preguntas, haré unas pequefias
modificaciones acerca de lo que NO SE DEBE hacer al momento de contactarme:

1. Solicitar informacidén personal, de cualquier tipo
2. Pedir informacién que ya esté en la guia (ESTO sobre todo, es importante)

3. Solicitar cualquier tipo de archivos, ya sean juegos, partidas guardadas,

musica, etc.

4. Enviar zumbidos. Si quieren respuestas, estoy seguro de que podrdn esperar

un poco.

S1i hacen caso a esos simples 4 puntos, podrdn obtener respuestas :D

Pero si no lo hacen, o los mandaré a buscar respuestas a la guia, o los dejaré
sin admisién D:
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Y si quieren aportar con informacidén, pueden hacerlo y recibirén el crédito que

merecen, sbélo recuerden identificarse (poner su nombre, pseuddnimo, etc)

Si desean contactarme por MSN Messenger, no habrd problema. Pueden agregarme
y hablar conmigo, siempre y cuando sigan las mismas reglas mencionadas
anteriormente.

También pasen por [www.fotolog.com/axle the red 25]
Y posteen saludos, preguntas, lo que sea - les contesto a su flog, o a su mail

si prefieren.

<<<<< Otras guias del mismo autor (12.01) >>>>>>>>>3OO5555OOO5555DOOO555>>>>>>>

Yo, Ax1Rd25, he escrito varias guias, y todas ellas puedes encontrarlas
en gamefags.com. Quizéd alguna sea de tu interés, por eso te las nombro ahora:

-Mega Man X
-Mega Man X2
-Mega Man X3
-Mega Man X4
-Mega Man X5 (Esta guia)



-Mega Man X6

-Mega Man X8

-MegaMan Network Transmission

-Lego Star Wars II: The Original Trilogy
-Eternal Darkness: Sanity's Requiem (;jPronto!)
-Wii Sports
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*A los administradores de las siguientes péginas, por permitirme publicar esta
humilde guia en sus sitios:

www .gamefaqgs.com

WWw.neoseeker.com

www.supercheats.com

A A

*A una "persona especial", simplemente por existir, y alegrar mi vida.

*A Maxi, por ayudarme en algunos detalles incorrectos e inadecuados, ademés

de un ataque de Izzy Glow que me faltaba incluir.

*A CJ (Esteban Bravo), por ayudarme con un ataque de Dark Dizzy que me faltaba
incluir.

*A Capcom, por hacer este juego para Play Station.

*Otra vez a Capcom, por hacer este juego también para PC.

*Nuevamente a Capcom, por sacar (a principios de 2006) una compilacién que

incluye este juego, para Game Cube.

*A Keiji Inafune, por crear al robot azul conocido como Mega Man.

*Y a ti, estimado lector, por leer esta guia y usarla.
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